附件 


第三届广东省全民科学素质大赛活动规则
[bookmark: _GoBack]
一、线上竞赛
（一）参赛方式
（1）电视端
用户通过广东广电网络U点家庭服务器/高清互动机顶盒，点击活动广告位进入活动。大赛另设置学习区，公众可点击学习相关科学知识。
（2）手机端
报名方式一：扫“广东科普”二维码进入二级菜单活动专用平台进行参赛。大赛另设置学习区，公众可点击学习相关科学知识。
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报名方式二：扫“广东广电网络”二维码进入二级菜单活动专用平台进行参赛。大赛另设置学习区，公众可点击学习相关科学知识。
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报名方式三：扫“U点科普”二维码进入二级菜单活动专用平台进行参赛。大赛另设置学习区，公众可点击学习相关科学知识。
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（二）答题方式
点击“竞赛答题”即可体验线上竞赛。用户点击“竞赛答题”，即可“完善资料”，输入组别、地区、手机号码等基本信息参赛。
（三）题型设置
线上竞赛题型为单选题。
（四）线上竞赛规则
1.竞赛专区
规则：用户点击开始挑战后，系统会自动给用户随机配对对手进行挑战（1V1)。每次挑战答题时间共200秒，共10道题目，每题20秒。正确作答均可得分，每答对一题得1个竞赛分。答题正确率高的为获胜者，若2名参赛者答题正确率一样，则用时短者为获胜者。
（1）答题方式：用户需完善参赛组别、地区、手机号码等基本参赛信息后，方可点击“竞赛答题”参与线上竞赛。
（2）题型设置：单选题。
（3）答题机会：每名用户每天有5次竞赛答题机会，通过分享活动链接到朋友圈或微信朋友后可增加1次答题机会，每天最多分享5次，用户每天最多10次挑战赛机会。
（4）抽奖环节
挑战获胜者每获胜一次即得一次抽奖机会，奖品不限于实物奖品及经验值等形式。
（5)竞赛分值细则说明
用户每答对1题可获得1个竞赛分，竞赛答题挑战胜利者，可依据挑战渠道获得相应经验值，挑战失败者则没有经验值奖励。
	竞赛答题挑战渠道
	经验值

	电视端、手机端竞赛PK胜利者
	+20个经验值


*注：中途退出提前结束的用户即视为本次竞赛答题失败，不记录本次竞赛答题结果。
2.科普涨知识
规则：板块设置有特色专题和组合型题库，用户可自由选择个人学习或组队学习模式。
——个人学习模式
（1）答题方式
规则：用户可自选题库类型学习及答题模式，当用户选择的是个人学习模式，即模式为单人答题形式。每次答题时间共200秒，共10道题目，每题20秒。
（2）题型设置：单选题。
（3）答题机会：用户每天有无限次的学习机会。
（4）学习奖励：用户完成答题，每次答对题目超过5题，即可获得相应经验值奖励，参与幸运大抽奖。
	个人学习模式计分
	经验值

	电视端、手机端完成学习
	+10个经验值


*注：中途退出提前结束的用户即视为本次学习失败，不记录本次学习结果。
——组队学习模式
（1）答题方式：用户邀请好友进行组队作答，邀请成功后，用户点击开始即可作答。
	每答对1题获得+20经验值
	优先获得100经验值即为胜利

	每局比赛最多10分钟
	10分钟内无用户到达100经验值则全部失败

	每局只要用户率先获得100经验值，即可生成答题记录。中途退出提前结束的用户即视为本次学习失败，不记录本次学习结果。


（2）题型设置：单选题。
（3）答题机会:用户每天有无限次的组队学习机会。
（4）温馨提示：用户成功邀请好友点击开始作答即进入答题流程。手机故障、网络不佳等异常情况会影响比赛得分、排名和经验值，建议检查手机设备并在良好的网络环境下参与答题。
3.助力活动
参赛选手可通过助力或分享助力获取助力机会，选手每被助力一次可获得相应经验值。
（1）助力机会
用户每天有5次助力与被助力机会，可以邀请亲戚朋友给自己助力，助力者每天最多可助力5名用户，每名用户每天最多获得同个助力者1次助力机会，每天最多被助力5次，用户通过分享活动链接到朋友圈或微信朋友后可增加1次助力与被助力机会，每天最多增加5次机会。
（2）助力分值说明
	助力方式
	经验值

	通过电视端、手机端为好友助力成功
	双方均得15个经验值


4.经验值获取
用户通过科普涨知识（个人学习、组队学习）、竞赛答题、好友助力等累积经验值，以获得相对应的分值。
	竞赛答题

	经验值获取
	得分

	电视端、手机端竞赛PK胜利者
	+20个经验值

	科普涨知识——个人学习

	电视端、手机端每次学习答对超过5题
	+10个经验值

	科普涨知识——组队学习

	经验值获取
	得分

	每答对1题获得经验值
（率先获得100经验值即获胜）
	20

	选手助力

	经验值获取
	得分

	通过电视端、手机端为好友助力成功
	双方均得15个经验值

	日常任务

	用户首次参加竞赛
	+100个经验值

	每日签到
	7天为1循环，每日签到+20经验值，连续签到第3天+30经验值，连续签到第7天+50经验值，补签后可根据天数获相应奖励

	用户每邀请1个人参加活动
	双方均+100经验值


5.线上奖项设置
（1）线上竞赛期间用户经验值排全省前100名者可获得相应奖品，具体奖品以线上赛事页面为准。
（2）线上竞赛期间6-10月用户新增经验值月榜全省前20名者可获得相应奖品，具体奖品以线上赛事页面为准。
6.排名规则
（1）个人参赛成绩排名：按个人答题累计竞赛分及答题平均用时综合排名；若竞赛分相同，则答题平均用时短者排名靠前。
（2）各地市参赛排名：按各地市参赛人次数的多少排名；参赛人次数越多排名靠前，若参赛人次数相同，按参赛人数较多排名靠前。
7.线上竞赛荣誉及奖项设置
（1）地级以上市优秀组织奖：根据地市参赛人次数排名设置优秀组织单位6个，由主办单位现场颁发荣誉牌匾，并通报表扬。
同时设置公民科学素质个人标兵奖 6 名（由获得地级以上市优秀组织奖的单位各推举出 1 名），由主办单位及颁奖嘉宾现场颁发荣誉证书，并通报表扬。
（2）县（市、区）优秀组织奖：参赛人次数达到1万人次及以上的县（市、区）由主办单位通报表扬。
（3）个人奖励
1　 各组别竞赛分在本地市排名第1的参赛选手将获得参加线下总决赛的资格。
2　 答题抽奖：每次答题系统将自动配对参赛选手进行挑战,每次胜出的用户将可参与抽奖，每人每天最多有10次抽奖机会，奖品包括但不限于实物奖品、经验值等。
3　 线上竞赛期间用户经验值排全省前100名者可获得相应奖品。
4　 线上竞赛期间6-10月用户新增经验值月榜全省前20名者可获得相应奖品。
（4）各地级以上市纲要办（科协）可根据当地实际情况，制定线上竞赛奖励细则，可参照如下：
①优秀组织奖：根据辖区内各县（市、区）参赛人数排名设置优秀组织单位若干个，由地市科协颁发荣誉牌匾，并通报表扬。
②个人奖励：各组别前3名由各地级以上市科协颁发“优秀个人奖”荣誉证书，并通报表扬。
二、线下总决赛
线下总决赛共设2个赛制环节，分别为排位晋级赛、决赛；其中参赛的21个地级以上市代表队通过抽签序号决定参赛顺序，共划分为3个组，每个组由7个地市代表队组成，最后根据各代表队现场竞赛环节得分排序，排名前7支队伍晋级最终决赛，共角逐出一等奖1个、二等奖2个、三等奖4个，其余队伍获“优胜奖”。
环节题型设置有必答题、抢答题、挑战题、实验操作题、盲盒演讲题等5种题型，若出现了代表队成绩一致的情况下，则进行限时加时赛。
三、大赛题库范围
本次大赛题库来源于《公民科学素质问答与测试》、《学习强国》、《科普中国》等，知识点涵盖应急科普、垃圾分类、健康生活、生态环保、科技成果、智慧城市、社会学、人文社科、科学性知识、生物学等方面科普知识。
四、其他事项
（一）大赛不收取报名费。
（二）总决赛期间，各地市代表队参赛人员限额7人，含选手、领队、未成年监护人等。
（三）比赛期间，参赛人员安排集中住宿，参赛选手住宿用餐由组委会统一负责，其他费用需自理，各地级以上市科协需提前报备用餐人数。
（四）参加决赛人员均需持赛前48小时核酸阴性证明、粤康码及行程卡按时到指定地点报到。
（五）如因疫情影响导致赛制有调整，以广东省全民科学素质纲要实施工作办公室通知为准。
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